MODEL ODPOWIEDZI | SCHEMAT OCENIANIA

ARKUSZA 11
Numer | Czgsc Czynnos$¢ Maks. Maks. Maks.
zadania | zadania punktacja | punktacja | punktacja
za za czg$¢ | za zadanie
czynno$¢ | zadania
a) Utworzenie bazy z trzema tabelami,
W ktorych znajduja si¢ prawidlowo 3 3
zaimportowane pola (po 1 pkt za kazda
tabele).
b) Utworzenie relacji pomigdzy tabelami
(po 1 pkt za kazda relacjg). 2
Okreslenie typow tych relacji (po 1 pkt 4
za kazda relacje). 2
C) Utworzenie zapytania zgodnego
z poleceniem. 1
Uwzglednienie odpowiedniego 2
sortowania. 1
d) Utworzenie zapytania wyszukujgcego 1 1
kierownikow kazdego dziatu.
e) Utworzenie kwerendy. 1
Prawidlowy zapis wzoru na obliczenie 2
premii. 1
4 f) Uwzglednienie w projekcie zapytania 19
kryterium umozliwiajacego
sprawdzenie, czy pracownik jest 1
me¢zczyzng. Wydzielenie wszystkich
mezczyzn razem z ich wynagrodzeniem.
Obliczenie $redniej dla mezczyzn na
podstawie poprzedniego zapytania. 1 A
Uwzglednienie w projekcie zapytania
kryterium umozliwiajacego
sprawdzenie, czy pracownik jest 1
kobieta. Wydzielenie wszystkich kobiet
razem z ich wynagrodzeniem.
Obliczenie $redniej dla kobiet. 1
9) Utworzenie zapytania obliczajgcego ile
) . e 1 1
lat pracuje kazdy z pracownikow.
h) Utworzenie zapytania wypisujacego
pracownikow dzialami. 1
2
Uwzglednienie podania numeru dziatu 1

jako parametru.




Zapis instrukcji obliczajacych dlugos$c
odcinka w postaci funkcji.

Utworzenie funkcji okreslajacej, czy
mozna zbudowac trojkat.

Utworzenie funkcji okreslajacej typ
trojkata.

Utworzenie funkcji pozwalajace;j
obliczy¢ pole dowolnego trojkata
wedhug wzoru Herona.

Weczytanie danych z pliku tekstowego.

Organizacja pe¢tli w celu wydzielenia
wspotrzednych opisujacych punkty.

Zapis warunku wykrywajacego koniec
kolejnej wspotrzedne;.

Zamiana tekstu opisujacego
wspotrzedna na liczbe.

Zapamigtanie wydzielonych
wspOtrzednych.

Prawidlowe przekazanie wspoirzednych
punktéw do funkeji obliczajacej dlugosé
odcinka.

Sprawdzenie warunku, czy mozna
zbudowac trojkat.

Obliczenie pola trojkata, gdy taki trojkat
mozna zbudowac.

Przygotowanie komunikatu, gdy nie
mozna zbudowac¢ trojkata.

Wypisanie rezultatow obliczen na
ekranie.

Zapis danych do pliku tekstowego.

Uwzglednienie komunikatu, Ze program
zakonczyt obliczenia.

Stosowanie komentarzy.

Nazwy zmiennych, procedur i funkgcji
utatwiajace analiz¢ kodu programu.

Stosowanie wcig¢ w programie.

Poprawne dziatanie catego programu.
Przewidywany zapis w pliku
rezultaty.txt

réznoboczny pole=1.50
roOwnoramienny pole=11.25
réwnoramienny pole=12.5
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Utworzenie tabel z zalezno$ciami drogi

od czasu, w tym:

Prawidtowe zapisanie wzoru na:

- obliczenie drogi w kierunku
poziomym X=v*t 1 pkt,

- obliczenie drogi w kierunku
pionowym y=h-gt*/2 1 pkt,

- zastosowanie prawidlowego
adresowania - 1pkt.

b)

Dobor odpowiedniego typu wykresu

1 pkt.

Sporzadzenie wykresu, w tym za :

- wybor odpowiednich danych do
wykresu - 1pkt,

- odpowiednie oznakowanie i opis
kazdej osi po 1pkt za kazda oS,

- czytelno$¢ wykresu - 1 pkt.

Utworzenie tabel z zaleznosciami drogi

od czasu, w tym:

Prawidtowy dobor przedziatow

czasowych - 1 pkt,

Prawidlowe zapisanie wzoru na:

- obliczenie drogi w kierunku
poziomym x=v*cos alfa*t - 1 pkt,

- uwzglednienie zamiany stopni na
radiany - 1 pkt,

- obliczenie drogi w kierunku
pionowym y=v*sin alfa*t-gt*/2
1 pkt,

- zastosowanie prawidlowej adresacji

- 1pkt.

d)

Dobér odpowiednich danych do
wykresu i przedstawienie ich jako druga
seria - 1 pkt.

Podanie odlegtosci od podnoza wiezy,
w jakiej nastgpito zderzenie
~32,7 m.

Podanie wysokosci, na jakiej nastapi
zderzenie ~13,7 -13,82

9)

Aby ciata spotkaty sie sktadowa
pozioma pregdkosci v, musi byé rowna
Vi, wtedy bowiem ciala bedg w czasie
ruchu stale w tej samej odlegtosci od
wiezy. Aby ciala spotkaty si¢ nad osig
V,2>gh/2+v,2. W przeciwnym wypadku
zderzenie nie nastapi.

Przyktad jednej z mozliwych
kombinacji: v1=30 m/s ,v2=40 m/s
a=31
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